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La base para crear 7 de las ESFERAS de Pulsar City
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6 ESFERAS INTERIORES,
RETIROS Y BIBLIOTECAS ESTELARES



Ludoteca

Modelos de Vida Cristal

Hogar Cristal

Ocio activo, Restauracion, Tienda
Huertos Cristal

Bosque Animado

Viviendas y Organizacion interna

7 Esferas visitables
de ocio, externas:
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Desarrollando
Su Interior,
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dime
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LA LUDOTECA:
Codigos
Frecuenciales
Cristal

Corazén pulsante (tempo)
Idioma (codigos),

Puerta Prosperidad,

Red, Geometria base

DN N N N N

Conexiodn con la Fuente.

Conexion nifo interior (juego),
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‘HOGAR CRISTAL.
DESARROLLO AREA

DE ALOJAMIENTO VISITANTES




Por desarrollar
cada vivienda,
dentro, fuera







HUERTO CRISTAL.
ALIMENTACION CONSCIENTE




FSFERA BOSQUE ANIMADO. CONEXION
Y RECREACION DEL MUNDO ELEMENTAL




INTE'RNAS ETC
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LA LUDOTECA'Y SUS
DIMENSIONES
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EL FRACTAL DIVINO, LA ULTRACONSCIENCIA



CODIGO-PLANTA DE LA NEUTRALIDAD







CODIGO
ENAMORATE
DE TI
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3 ESFERAS,
3 DIAMANTES:
L CUERPO

FRECUENCIAL
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El Mapa total del sueno.
Obijetivos

Unir Redes: otros hermanos como Barbara, Kai
etc que quieran volcar sus conocimientos en
alguna de las Esferas o Plantas de la Ludoteca.
Su escaparate y legado.

Codigos para el idoma Frecuencial: creando
dentro, proyectando fuera en la dimension de
“instantaneidad”.

Un unico espacio para volcar el conocimiento
Momento histdrico (8 ainos)

Configuracion frecuencial para cristalizarlo. SRR i T o A o
ontserrat. RN A = LN TN S R S AL om
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informacion @ proyecto-risaa.es
WWW.proyecto-risaa.es



